Kosmos jest
tak daleko od
domu. W rakiecie

zrobito sie
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Na planecie Wenus (drugiej od
Storica) zabrakto paliwa. Musisz je
dopompowac. Wréc na pole stacji
benzynowej i zréb 5 pompek.

Mars
to inaczej Czerwona
Planeta (czwarta
od Stonca). Jesli
masz na sobie
co$ czerwonego,

( Zapatrzytes si -
zyskujesz dodatkowy na ll(Jsigi)yc. Stoigsz .
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Zadzwonit Franek

fatszerz z prosba o pomoc.

Poczekaj 1 kolejke i w tym

czasie narysuj osobe
po lewej stronie.
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Teleportacja.
Zamien si¢ miejscami
na planszy z dowolnym
graczem.
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Mleczna. Powiedz: ,,Stét

Skorzystaj
z nie;j.

z powytamywanymi
nogami”. Jesli sie
zajaknates, popros
0 pomoc przyjaciela.

Jesli on réwniez
sig zajaknie, obaj
tracicie kolejke.

Dziura ozonowa.
Lecisz w dét.

Odpocznij 1 kolejke na
chmurze. Mozesz poczyta¢
ostatni numer ,,Matego Goscia”.
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Lecisz prost w samolot.
Aby go omina¢, zréb 2 okrazenia,
na przyktad wokét stotu, i przesun

Uciekasz przed
burza. Przesun swoj
pionek o 3 pola

do przodu.

Przed Tobg wiezowiec.
Wykaz sie inteligencja.
Ustaw graczy w rzedzie
wedtug rozmiaru buta.
Mozesz rusza¢ dalej.

Zapomniates$ zabra¢ \
skafandra i butli. Wszyscy
gracze musza wrdcic na start.
Zaczynamy
odliczanie: 4, 3, 2, 1.
Aby rozpoczaé, wyrzué
na kostce 1 oczko.




